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โปรแกรมระบบบริหาร Riches 
 Riches แปลวาผูมั่งคั่งหรือคนรวย นั่นก็คือเปนการบริหารกิจการเจามือหวยไปสูความรวยนั่นเอง 
หลักการการรับแทงหวย ควรยึดหลักการประกันภัย นั่นก็คือจะไมรับเสี่ยงภัยเลขใดเลขหนึ่งเกินกําลังตัวเอง หากมี
ผูแทงเบอรนั้นเปนจํานวนมาก ก็ควรจะตีออกไปใหกับเจามือรายอื่น 
 
 
 คุณสมบัตขิองโปรแกรม 
 

1. พัฒนาสําหรับใชงานบนระบบเครือขาย (LAN) โดยเฉพาะใชฐานขอมูลระดับ Database Server 
จึงมั่นใจในความถูกตองของขอมูล 

2. มีการใชงานมาตั้งแตเดือนเมษายน ป 2545 โดยมีการปรับปรุงเพิ่มประสิทธิภาพมาโดยตลอด 
3. มีระบบการกําหนดรหัสผานและแยกระดับผูใชโปรแกรม 
4. มีระบบการตั้งยอดรับ เพื่อปองกันการลมของเจามือ 
5. มีการแยกเปอรเซ็นตของผูสงเปนรายบุคคล 
6. มีระบบการผันตัวเลขของยอดเกินเปนเลข 3 ตัวบนและ 2 ตัวลาง เก็บและตีออกเพ่ือกินเปอรเซ็นตที่สูง

กวาการตีออกไปตรงๆ 
7. มีระบบการตีออกที่สามารถปรับปรุงแกไขบางรายการตัวเลขที่เจามือใหญไมรับ หรือทําการลบเลมที่

สงออกไปแลวเจามือใหญไมรับ 
8. มีระบบเบอรค้ําที่ชวยสงรายการเลขที่มีผูนิยมแทงโดยกําหนดเปนชวงเมื่อถึงเพดานที่กําหนดก็สามารถ

พิมพสงเบอรค้ําออกไป หากเปนเบอรที่ถูกรางวัลจะทําใหชวยลดภาระของเจามือ 
9. มีระบบการตั้งเวลาตีออกแบบอัตโนมัติไวใชในชวงเวลาที่ไมเรงดวน 
10. มีระบบการตรวจผลรางวัล เพื่อพิมพรายงานเลขที่ถูกและบัญชีรับจายของผูสง ทําใหเมื่อผลรางวัลออก

แลวก็เทากับทํางานเสร็จพรอมกันไปในตัว 
11. เมื่อขึ้นงวดใหม ระบบจะทําการลางขอมูลทิ้งไมมีการเก็บขอมูลการรับแทงไว พรอมทั้งลางขอมูลขยะ

ทิ้งไป ทําใหเกิดความรวดเร็วและคงประสิทธิภาพการทํางานอยางเสมอตนเสมอปลาย 
 
การเขาโปรแกรม 
 ผูใชโปรแกรมตองปอน UserName และ Password โดยคาเริ่มตนของระบบ UserName= 
002 และ Password = 123 ซึ่งเปนผูใชงานระดับผูดูแลระบบ สามารถทําการเพิ่มเติมและแกไขผูใช
โปรแกรมไดเองในภายหลัง 
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ในกรณีที่โปรแกรมชุดที่ทานใชอยูยังไมไดลงทะเบียนเปนชุดใชงานจริง จะปรากฏปุม “ลงทะเบียนชุดใชงาน
จริง” อยู ซึ่งทานสามารถติดตอกับผูพัฒนาโปรแกรมไดตามหมายเลขโทรศัพท 06-953-1353 หรือที่ 
http://www.qsofttech.com หรือ Email สอบถามรายละเอียดไดที่ prasitws@hotmail.com ราคา
สําหรับการใชงานตอเครื่องเริ่มตนที่ 8,000 บาท ราคานี้อาจเปลี่ยนแปลงไดตามความเหมาะสม 

 
การลงทะเบียนขอใหทานแจงหมายเลข Version และ Machine ID ใหทางเราทราบเพื่อที่ทางเราจะไดจัดสง 
Release Code เพื่อยันยันการลงทะเบียนใหกับทานตอไป 
 
การกําหนดเครื่องแมขาย 
 ในกรณีที่ทานใชงานแบบหลายเครื่องพรอมกัน ใหคลิกที่ปุม “กําหนดแมขาย” เพื่อบอกโปรแกรมใหรู
วาฐานขอมูลที่ใชงานรวมกันนั้นอยูที่เครื่องใด 

 
โดยมีขอกําหนดวา Database Path นั้นตองเปน c:\lotto3000\lotto.gdb เสมอ โดยไฟลฐานขอมูล 
lotto.gdb จะเก็บไวที่ Drive C: ที่ Folder ช่ือ Lotto3000 สวน Server IP Address ของเครื่องแม
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ขายก็ขึ้นอยูกับวาทานกําหนดใหเครื่องแมขายมีหมายเลข IP Address หมายเลขอะไร จากตัวอยางก็คือ
หมายเลข 192.168.0.1 ในกรณีที่ทานใชงานเพียงเครื่องเดียว ก็ไมตองใสคาใดๆ ลงไปในชอง Server IP 
Address 
 เมื่อผูใชงานใสรหัสผานถูกตอง ก็จะเขาสูฟอรมที่เปนฟอรมหลักหรือเมนูหลัก  โดยมีปุมตางๆ ใหเลือก
เพื่อเขาสูการทํางานในระบบตางๆ ตอไป 

 
 
กําหนดสิทธิ์ผูใชโปรแกรม 
 ใหคลิกที่ปุม “พนักงาน” โดยโปรแกรมจะแบงผูใชงานออกเปน 2 ระดับ คือ ระดับ 1 คือผูใชงาน
ทั่วไป สามารถเขาทํางานในเมนูปอนยอดรับเทานั้น สวนระดับที่ 2 เปนผูดูแลระบบสามารถทํางานไดทุกเมนู 
จําเปนตองมีผูดูแลระบบอยางนอย 1 คน เพราะถาไมมีจะทําใหไมมีใครเขาเมนูอื่นๆ ไดเลย นอกจากเมนูปอนยอด
รับเทานั้น “สําคัญมากขอบอก” เพราะมีผูใชหลายทานที่ไปลบพนักงานหมด ผลสุดทายก็ตองติดตั้งโปรแกรมกัน
ใหมอีก 

 
ในการเพิ่มพนักงานใหม โปรแกรมจะทําการกําหนดรหัสผานใหเปน “new” แลวก็ใหทานไปเปลี่ยนเปน
รหัสผานตามที่ตองการภายหลัง 
การเปลี่ยนรหัสผาน 
 ใหคลิกที่ปุม “เปลี่ยนรหัสผาน F11”  จะมีหนาตางมาใหทานใส UserName และ รหัสผานเดิม 
เมื่อทานใสถูกตองก็จะมีหนาตางใหทานใสรหัสผานใหม ใหทานใสรหัสผานใหม ใหเหมือนกันทั้ง 2 ชอง 
โปรแกรมก็จะทําการเปลี่ยนรหัสผานใหกับผูใชคนนั้นตอไป 
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หมายเหตุ จะสังเกตเห็นวา ในปุมตางจะมีการใชปุม Function เชน ปุมเปลี่ยนรหัสผานคือ F11 นั่นหมายความ
ถึงวา ทานสามารถใชวิธีกดปุม F11 แทนการเอาเมาสไปคลิกที่ปุมก็ทํางานไดเชนเดียวกัน 
 
กําหนดผูสง 
 ผูสงก็คือผูที่เปนนายหนาตัวแทนที่ไปรับการแทงมาใหเจามือ โดยผูสงจะไดผลตอบแทนเปนคา
เปอรเซ็นตนายหนาจากยอดที่นําสง โดยแตละประเภทก็จะมีคานําสงไมเทากัน 

 
 
โดยทานสามารถกําหนดเปอรเซ็นตนําสงแตกตางกันไดไมจําเปนตองเทากันทุกราย คลิกที่ปุม “เพิ่ม F4” เมื่อ
ตองการเพิ่ม โดยรหัสผูสงแตละคนตองไมซ้ํากัน หรือกดปุม “แกไข F2” เมื่อแกไขเสร็จก็คลิกที่ปุม “บันทึก 
F9” หรือถาเปลี่ยนใจก็ใหคลิกปุม “ไมบันทึก Esc” เพื่อยกเลิกการเพิ่มหรือแกไขขอมูลผูสง 
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การกําหนดยอดรับ 
 ยอดรับหมายถึงยอดสูงสุดที่เจามือจะสามารถรับไวได ตรงนี้ก็ขึ้นอยูกับเงินทุนที่มีอยูวามีมากนอยเทาใด 
แนะนําวาไมควรเสี่ยงรับไวเยอะๆ เพราะหากมีผูถูกรางวัลแลวจะไมมีเงินจาย ภัยรายจะถึงตัวทาน แทที่จริงแลว 
แมไมมีเงินทุน ก็สามารถเปนเจามือได นั่นก็คือ สงตอใหกับเจามือใหญตอไป โดยทานก็ไดเปอรเซ็นตคานายหนา
จากการนําสงจากผลตางที่ไดมากกวาที่ทานใหกับผูสงนั่นเอง 

 
 
 โดยยอดรับสูงสุดจะมี 2 หมวด คือ เลขทั่วไป กับเลขวิ่ง สําหรับเลขวิ่งนั้นสามารถกําหนดเปนราย
หมายเลข ไวเผื่อเลขที่มันดังมากๆ ไมอยากรับก็ใหกําหนดยอดรับสูงสุดเปนศูนย คือไมรับนั่นเอง 

 
 หากยอดเกินยอดรับสูงสุด โปรแกรมก็จะแสดงยอดเกินเพื่อใหเราตีออกหรือผันตัวเลขเก็บ ซึ่งจะกลาว
ตอไปในการจัดการยอดเกิน 
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ความหมายประเภทการรับแทง 
1. บน 2 ตัว หมายถึง การแทงเลขทาย 2 ตัวของรางวัลที่ 1 ตองตรงทั้งตําแหนงและตัวเลขถึงจะถือวาแทง

ถูก 
2. บน 3 ตัว หมายถึง การแทงเลขทาย 3 ตัวของรางวัลที่ 1 ตองตรงทั้งตําแหนงและตัวเลขถึงจะถือวาแทง

ถูก 
3. โตด 2 ตัว หมายถึง การแทงเลข 2 ตัว หากมีอยูในเลขทาย 3 ตัวของรางวัลที่ 1 ไมวาอยูตําแหนงใดก็

ถือวาแทงถูก 
4. โตด 3 ตัว หมายถึง การแทงเลข 3 ตัว หากมีอยูในเลขทาย 3 ตัวของรางวัลที่ 1 ไมวาอยูตําแหนงใดก็

ถือวาแทงถูก 
5. โตด 4 ตัว หมายถึง หากเลขทาย 3 ตัวของรางวัลที่ 1 มีอยูในเลข 4 ตัวที่แทงไมวาอยูตําแหนงใดก็ถือวา

แทงถูก 
6. โตด 5 ตัว หมายถึง หากเลขทาย 3 ตัวของรางวัลที่ 1 มีอยูในเลข 4 ตัวที่แทงไมวาอยูตําแหนงใดก็ถือวา

แทงถูก 
7. ว่ิงบน หมายถึง การแทงเลข 1 ตัว หากมีอยูในเลขทาย 3 ตัวของรางวัลที่ 1 ไมวาจะอยูตําแหนงใดก็ถือ

วาแทงถูก 
8. ว่ิงลาง หมายถึง การแทงเลข 1 ตัว หากมีอยูในรางวัลเลขทาย 2 ตัว ไมวาอยูตําแหนงใดก็ถือวาแทงถูก 
9. 2 ตัวลาง หมายถึงการแทงเลข 2 ตัว หากตรงกับรางวัลเลขทาย 2 ตัว ทั้งตําแหนงและตัวเลขก็ถือวาแทง

ถูก 
10. 3 ตัวลาง หมายถึงการแทงเลข 3 ตัว ของรางวัลเลขทาย 3 ตัวที่ออก 4 ครั้ง หากไปตรงกับรางวัล

ดังกลาวไมวาครั้งใด ก็ถือวาแทงถูก 
11. ปกหนา หมายถึงการแทงเลข 1 ตัวใหตรงกับตําแหนงแรกของเลขทาย 3 ตัวของรางวัลที่ 1 ถือวาถูก

รางวัล เชนรางวัลออก 123 หากแทงหมายเลข 1 ก็จะถือวาแทงถูก 
12. ปกกลาง หมายถึงการแทงเลข 1 ตัวใหตรงกับตําแหนงที่สองของเลขทาย 3 ตัวของรางวัลที่ 1 ถือวาถูก

รางวัล เชนรางวัลออก 123 หากแทงหมายเลข 2 ก็จะถือวาแทงถูก 
13. ปกหลัง หมายถึงการแทงเลข 1 ตัวใหตรงกับตําแหนงแรกของเลขทาย 3 ตัวของรางวัลที่ 1 ถือวาถูก

รางวัล เชนรางวัลออก 123 หากแทงหมายเลข 3 ก็จะถือวาแทงถูก 
 
กําหนดอัตราการจายรางวัล 
 ใหคลิกที่ปุม “ตรวจรางวัล” ในเมนูหลัก ใหคลิกที่แท็บ อัตราการจายรางวัล แลวทําการคลิกปุม “แกไข 
F2” แลวทําการกําหนดอัตราการจายรางวัล เชน 3 ตัวบน เทากับ 525 หมายถึง มีคนแทง 1 บาท หากแทงถูก 
เจามือตองจาย 525 บาท เปนตน 
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การปอนยอดรับแทง 
 การปอนยอดรับแทงมีดวยกันหลายรูปแบบใหเลือก แตรวมไวในหนาตางเดียวกัน ทําใหผูใชไมตอง
เปลี่ยนหนาตาง เกิดความสะดวกและรวดเร็วในการปอนยอดรับแทง โดยรูปแบบเริ่มตนของโปรแกมจะเปนแบบ 
“ไมล็อก”  
 
การขามชองที่ไมตองการ 

ถาไมตองการปอนประเภทใด ทานสามารถติ๊กตรงชองสี่แหลี่ยมเล็กๆ บนประเภทนั้นๆ เมื่อเวลาที่ปอน
โปรแกรมก็จะขามชองของประเภทนั้นไป 
 
รูปแบบการปอนยอดรับ แบงออกเปน หลายรูปแบบดังนี้ 

1. ไมล็อก หมายถึงผูใชสามารถปอนเลขที่รับแทงไดทุกประเภท 
2. ล็อก 1 ตัว หมายถึง การปอนไดเฉพาะการรับแทงเลข 1 ตัว ไดแก ว่ิงบน ว่ิงลาง ปกหนา ปกกลาง ปก

หลัง  
3. ล็อก 2 ตัว หมายถึง การปอนไดเฉพาะการรับแทงเลข 2 ตัว ไดแก 2 ตัวบน 2 ตัวลาง และ 2 ตัวโตด 

ตรงชองเลขชุด จะหมายถึงโปรแกรมจะกลับเลขที่แทงใหเองโดยอัตโนมัติ เชน แทง 23 แลวใสจํานวน
เงินตรงชอง เลขชุด 100 จะหมายถึง การแทง 25, 52 ตัวละ 100 บาท รวมเปนเงินที่รับแทง 200 
บาท  ในกรณีที่มีการแทงทั้งตัวเลข เงินบน และเงินชุด สําหรับเลข  2 ตัว เชน รับแทงเลข 12 ชองเงิน
บน เทากับ 120 และ เงินชุด เทากับ 100 จะหมายถึง การแทง เลข 12 สําหรับ 2 ตัวบนเปนเงิน 120 
บาท และตัวกลับ 21 เปนเงิน 100 บาท รวมรับแทง แปนเงิน 220 บาท 

4. ล็อก 3 ตัว หมายถึง การปอนไดเฉพาะการรับแทงเลข 3 ตัว ไดแก 3 ตัวบน 3 ตัวลาง และ 3 ตัวโตด 
ตรงชองเลขชุด จะหมายถึงโปรแกรมจะกลับเลขที่แทงใหเองโดยอัตโนมัติ เชน แทง 123 แลวใส
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จํานวนเงินตรงชอง เลขชุด 100 จะหมายถึง การแทง 123, 132, 213, 231, 312, 321 แตละตัว
เปนเงิน 100 บาท รวมรับแทงเปนเงิน 600 บาท ในกรณีที่มีการปอน ทั้งตัวเลข เงินบน และเงินชุด 
สําหรับเลข 3 ตัว เชน รับแทงเลข 123 ชองเงินบน เทากับ 120 และ เงินชุด เทากับ 100 จะหมายถึง 
การแทง เลข 123 สําหรับ 3 ตัวบนเปนเงิน 120 บาท และตัวกลับอื่นๆ อีก 5 ตัว ตัวละ 100 บาท 
รวมรับแทง แปนเงิน 620 บาท 

5. ล็อค 4 ตัว หมายถึง การปอนไดเฉพาะเลข 4 ตัวโตด 
6. ล็อก 5 ตัว หมายถึง การปอนไดเฉพาะเลข 5 ตัวโตด 
7. ล็อก 2 ตัวบนลาง และ 3 ตัวโตด หมายถึงไดเฉพาะ 2 ตัวบน และ 2 ตัวลาง และ 3 ตัวโตดเทานั้น 

 
 
เริ่มตนปอนขอมูลรับแทง 
 ผูใชตองกําหนดเลมที่รับแทงเสียกอน โดยคลิกที่ปุม “F3 เพิ่ม” โดยหมายเลขเลมโปรแกรมจะทําการ
รันใหเองโดยอัตโนมัติ แลวใหทําการกําหนดผูสง ก็คือนายหนาตัวแทนที่สงเงินรับแทงใหกับทานนั่นเอง 
 

 
 
 ความหมายของเลม หมายถึง แผนกระดาษที่จดหมายเลขรับแทงซึ่งโดยปกติก็จะมีเลขที่แทงเขามาอยู
หลายประเภท เจามือบางรายก็มีการจัดการใหผูสงทําการคัดลอกหมายเลขใหเปนระเบียบเรียบรอย เพื่อสะดวกใน
การปอนขอมูล เมื่อปอนเลมแลว ผูใชควรจดหมายเลขเลมลงไปที่กระดาษแผนนั้น เพื่อไวตรวจสอบการปอนยอด
รับหรือ ไวตรวจสอบรางวัลเมื่อมีการถูกรางวัล วามาจากเลมไหน 
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 เมื่อปอนขอมูลหมดเลมแลว ก็ใหคลิกปุม “F9 พิมพ “ เพื่อใหพนักงานที่ทําหนาที่ตรวจสอบการปอน
ขอมูลวาปอนไปถูกตองหรือไม การบริหารจัดการการปอนตรงนี้ก็ขึ้นอยูกับเจามือมีทีมงานหรือไม หากเปนราย
เล็กไมมีผูชวย ในการปอนก็คงตองปอนไปตรวจสอบไปเปนระยะๆ 
 
การแกไขเลขที่ปอนผิดพลาด 
 ความผิดพลาดอาจเกิดจากปอนตัวเงินที่รับแทงผิด หรือ ปอนเลขรับแทงผิด หรือทําผิดทั้งสองอยาง 
สามารถจัดการได 2 วิธีคือ เรียกรายการนั้นมาแกไข หรือทําการลบรายการนั้นทิ้ง แลวทําการปอนหมายเลขที่
ถูกตองเขาไปใหม 
 

 

เริ่มตนโดยการคนหาเลมที่ปอนผิด กรณีที่เลมปจจุบัน
ไมใชที่ปอนผิด 

 
 แลวคลิกที่หัวกริด ตรงคําวาลําดับ เพื่อ
คนหาวาลําดับใดผิด กรณีนี้ใชไดดีในกรณีที่ในเลมมี
รายการเปนจํานวนมาก ซึ่งปกติเราสามารถกดปุม 
Page Up หรือ Page Down ในปุม Keyboard 
หรือใชเมาสเลื่อนตรง Scroll Bar ของตารางกริด
โดยเลื่อนขึ้นลงเพื่อคนหา แตถาจํานวนรายการเยอะ
อาจเสียเวลาในการคนหา จึงควรใชการคลิกที่หัวกริด
แทน จะมีหนาตางใหปอนลําดับที่จะแกไข เมื่อปอน
หมายเลขลําดับเสร็จ โปรแกรมก็จะทําการคนหา
ลําดับที่ตองการให 

เมื่อเจอจะปรากฏแทบสีน้ําเงิน ตรงรายการในตางรา
งกริด ขึ้นตอนตอไปใหใชเมาส ดับเบิลคลิก (คลิกสอง
ครั้งติดๆกัน)  ตรงรายการปอนเลขแทงจะปรากฎสี
เพื่อบอกใหรูวาขณะนี้อยูในสถานะแกไข 
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 ก็ใหปอนเลขที่ถูกตอง แลวปอนจํานวนเงินตรงชองตางที่ตองการใหตรงกับความเปนจริง 
 
การลบรายการที่ปอนผิด 
 ใหทําการคนรายการที่ตองการเหมือนกับการแกไขขอมูลเสียกอน หลังจากนั้นใหทํากดปุม Ctrl พรอม
ปุม Delete บนแปน Keyboard จะมีหนาตางใหทานตอบยืนยันการลบ 

 
 
การลบเลมทั้งเลม 
 อาจมีกรณีที่เกิดการผิด เชนปอนเลมซ้ํา มีการบริหารจัดการผิดพลาด อีกคนปอนไปแลว แลวอีกคนมา
ปอนซ้ํา เมื่อพบการเลยตองลบทั้งเลมทิ้ง การลบก็ใหทําการคนหาเลมเสียกอน โดยคลิกที่ปุม “F5 คนหา” เมื่อ
คนหาเจอแลวก็คลิกปุม “F4 ลบ” ตอบยืนยันขอมูลทั้งเลมก็จะถูกลบออกไปหมด 
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การดูยอดรับ 
 เมื่อปอนขอมูลในหนาปอนยอดรับแลว ขอมูลจะถูกไปเก็บในฐานขอมูล ซึ่งสามารถที่ปอนพรอมๆกัน
ไดหลายๆเครื่อง เมื่อเราตองการดูก็คลิกที่ปุม “ยอดรับ” ในเมนูหลัก 

 
 โดยมีตัวเลือกรายการอยู 3 ตัวเลือกคือ ยอดทั้งหมด ยอดที่เหลือ และยอดสงเลม โดยยอดทั้งหมด 
หมายถึงยอดเกิดจากการปอนยอดรับ รวมยอดที่ผันเขามาเก็บ โดยเปนยอดที่ยังไมไดตีออกไปยังเจามือรายอื่น 
สวนยอดคงเหลือ หมายถึงยอดที่เหลือจากการตีออกไปแลว สวนยอดสงเลม เปนยอดที่แบงใหกับหุนสวนแตละ
คนที่มาลงขันรับแทง ซึ่งจะกลาวถึงการสงเลมอีกทีภายหลัง 
 จะสังเกตเห็นวามีปุมคํานวณใหม ปกติโปรแกรมจะคํานวณตัวเลขทุกๆ 5 วินาที เนื่องจากอาจมีหลาย
เครื่องที่ทํางานรวมกันอยู แตขอมูลยังไมแสดงผลบนหนาจอเปนปจจุบันทันที (แตในฐานขอมูลจัดเก็บเปน
ปจจุบันตลอดเวลา) ดังนั้นถาทานจะดูขอมูลที่เปนปจจุบันโดยไมรอใหครบ 5 วินาที ทําไดโดยการปุม “คํานวณ
ใหม F10” 
 
การจัดการยอดเกิน 
 ถือเปนเครื่องมือสําคัญที่เจามือทุกทานตองทําความเขาใจใหดี ดวยเหตุผลที่การรับแทงเหมือนกับการ
รับประกันภัย ไมควรที่จะเสี่ยงรับไวเกินเงินทุนที่ตัวเองมีอยู และถาตัวเลขที่รับเขามานั้นกระจายไมทั่วถึง ก็ตอง
พิจารณาลดยอดรับสูงสุดใหตํ่าลงมาอีก เพื่อความสมดุลกับยอดรับแทง 
 ในการจัดการกับเลขเกินนั้น ขึ้นอยูกับทานเปนเจามือรายใหญ หรือรายยอย หากเปนรายยอยมักจะนิยม
หาวิธีเพื่อที่จะไดเปอรเซ็นตคานายหนาใหมากที่สุด ปกติเปอรเซ็นตตอบแทนคาสงเงินแทงสําหรับ 3 ตัวบน จะมี
เปอรเซ็นตสูงสุด จึงทําใหเกิดแนวคิดที่วาหากทําการแปลงตัวเลข เชน ว่ิงบน 2 ตัวบน กับบรรดาตัวโตดทั้งหลาย 
แปลงเปนตัวเลข 3 ตัวบนแลวคอยทําการตีออกไปยังเจามือใหญ ก็จะไดคาตอบแทนที่สูงขึ้น นั่นก็คือการผัน
ตัวเลขนั่นเอง 
 ใหทานคลิกที่ปุม “ดูยอดเกิน” ในเมนูหลัก เพื่อเขาสูหนาตางดูยอดเกิน จะสังเกตเห็นวามี แท็บ ใหเลือก
อยูหลายแท็บ โดยคาเริ่มตนของโปรแกรมจะอยูที่แท็บ “ต้ังคาตีออก” ซึ่งเปนเหมือนบทสรุปยอๆ ที่แสดงใหเห็น
วาการรับแทงในแตละประเภทนั้น มีประเภทไหนที่มียอดเกินอยูบาง หากตองการดูรายละเอียดวาเลขอะไรที่เกิน 
ก็ใหคลิกไปยังแท็บที่ตองการ เชนอยากดูประเภทยอดเกิน 2 ตัวก็คลิกไปยังแท็บ “เกิน 2 ตัว” 
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 ในภาพจะเห็นมีคันโยก ปด เปด เพื่อใหระบบการตั้งเวลาการตีออกทํางานโดยอัตโนมัติ โดยทาน
สามารถกําหนดเวลาที่จะตีออกไดในแตละประเภท เชน เกิน 2 ตัว ต้ังเวลาตีออกไวที่ 59 นาที เมื่อเวลาเดินไป
กําหนด โปรแกรมก็จะทําการตีออกยอดเกิน 2 ตัว ไดแก 2 ตัวบน 2 ตัวลาง และ 2 ตัวโตดออกไป โดยมีตัวเลือก 
“กระจาย 2 ตัวโตด” ใหต๊ิกเครื่องหมายถูก หมายถึงแทนที่จะตีออก 2 ตัวโตดไปตรงๆ ก็จะทําการแปลงเปน 3 
ตัวบนแลวทําการตีออกไป แตในกรณีตามภาพนั้นไมไดต้ังเวลาไว เพราะคันโยก ยังอยูที่ “ปด”  

 
 อยางที่กลาวไวขางตน กรณีเจามือรายยอยตองการคานําสงที่มากขึ้น แทนที่จะตีออกไปตรงๆ ก็ใชวิธีผัน
ตัวเลข เชน หากมียอดเกิน 2 ตัวบน ก็ทําการผัน 2 ตัวบนแปลงไปเปน 3 ตัวบน โดยคลิกที่เมนูผันบนลาง แลว
เลือก “ผัน 2 ตัวบน=>3 ตัวบน” เลข 2 ตัวบนก็จะทําการแปลงเปน 3 ตัวบนใหโดยอัตโนมัติ 
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 ความแตกตางระหวางการกระจายแลวตีออกไป กับการผัน อยูตรงที่การการกระจาย จะทําการตีออกไป
เลย แตการผัน จะเปนการนํายอดไปเก็บไวในยอดรับเสียกอน ซึ่งอาจสะสมยอดไวแลวคอยทําการตีออกภายหลัง 
 
การตีออก 
 เมื่อตัวเลขยอดเกินสะสมมาสมควรแลวก็ทําการตีออกไปยังเจามือใหญ โดยทานสามารถเลือกคลิกการตี
ออกในแตละประเภท หรือ คลิกที่ปุม “ตีออกทั้งหมด F7” เพื่อตีออกทุกประเภท แตแนะนําวาตีออกทีละประเภท
จะดีกวา เพราะเราสามารถจะเลือกประเภทการตีออกไปยังเจามือใหญ ตางเจามือก็ไดตามชอบใจ โดยทานกรอก
ช่ือเจามือใหญที่รับแทงตอจากทาน โปรแกรมก็จะทําการพิมพเลมที่ตีออกไปใหโดยอัตโนมัติ 
 
การลบเลมที่ตีออก 
 อาจเกิดกรณีที่ทานตีออกไปแลวเจามือไมรับบางเลข หรือไมรับทั้งเลม ทานสามารถเขาไปแกไขหรือลบ
เลมที่ออกไดในเมนู “ลบรายการตีออก” 

 
 ในหนาตางลบรายการตีออก ตาราง 
กริดดานบน จะแสดงเลมที่ตีออก ซึ่งจะมีเลม
ที่เกิดจากการผันมารวมอยูดวย หากตองการ
ลบทั้งเลมที่ตีออก ใหทานเลื่อนหาเลมที่
ตองการแลวใชเมาสคลิกตรงเลมที่ตองการลบ 
แลวก็ใหคลิกที่ปุม “ลบเลมตีออกทั้งเลม” 
รายการตีออกทั้งหมดในเลมนั้นก็จะถูกลบ
ออกไป  

ในตารางกริดสวนลางจะแสดง
รายการเลขที่ตีออกในเลมนั้นๆ สัมพันธกับ
เลมดานบน หากทานตองการลบหมายเลขใด 
ก็ใหคลิกที่รายการหมายเลขนั้น แลวคลิกที่ปุม 
“ลบรายการที่ตีออกบางรายการ”  
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การพิมพเลมที่ตีออกยอนหลัง 
 อาจเกิดกรณีที่การพิมพมีปญหาตอนตีออก เชน กระดาษติดเครื่องพิมพ จําเปนตองพิมพเลมที่ตีออกอีก
ครั้ง ใหทานเขาเมนูรายงาน “การตีออก” 

 
คลิกตรงปุม “...” เพื่อเลือกเลมที่ตีออก ที่ตองการพิมพซ้ําอีก 
 

 
 

 
 
การสงเบอรค้ํา 
 เบอรค้ําหมายถึง การที่เจามือบางคนเห็นวาเลข 3 ตัวบนที่มีคนแทงเยอะๆ แลวเห็นควรที่จะแทงตาม
บาง หากเลขนั้นถูกรางวัลก็จะไดแบงเบาภาระการจายเงินรางวัลไดอีกทางหนึ่ง โดยกําหนดชวงเงินที่จะค้ําเปน
ชวง ๆ 
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ใหคลิกที่เมนูหนาที่พิเศษ “กําหนด
ชวงค้ํา” จากตัวอยาง มีคนแทงเปน
เงิน 0 – 500 จะทําการแทงค้ําไป
เปนเงิน 5 บาท ถาเปนชวง 501 – 
1,000 จะแทงค้ําเปนเงิน 100 
บาท ซึ่งควรกําหนดเปนชวงไมให
ตัวเลขชวงค้ํามาซอนกัน 

 เมื่อตัวเลขเงิน 3 ตัวบนสะสมมาชวงหนึ่ง ก็ทําการ “พิมพสงเบอรค้ํา” อยูในเมนู “หนาที่พิเศษ” ตอไป 
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การสงเลมใหกับหุนสวน 
 ในกรณีที่เจามือบางรายมีหุนสวนที่มาลงขันหลายคน ซึ่งแตละคนก็มักจะมาลงหุนไมเทากันตามกําลัง
ทรัพยของแตละคน ในขบวนการนี้จะทําหลังจากตีออกไปใหกับเจามือใหญหมดแลว 
 ใหทานคลิกที่ปุม “ยอดรับ” ในเมนูหลัก แลวทําการคลิกที่เมนู “หนาที่พิเศษ” เลือกเมนู “สงเลม” 
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สวนใหญแลวหุนสวนที่มาลงหุน จะลงหุนสําหรับ 3 ตัวบนเทานั้น โดยระบุช่ือหุนสวน และ ยอดสง 3 ตัวบน ดัง
ภาพ นาย A เขาหุน 10 บาท นาย B เขาหุน 30 บาท โดยมีวิธีการสงเลมไว 2 ประเภท คือสงเลมแบบอัดยอด 
กับสงเลมแบบ % 
 สงเลมแบบอัดยอด หมายถึง การสงเลมใหกับหุนสวน โดยทําการตัดตัวเลขจากยอดรับแทง ทุก
หมายเลขที่เหลืออยู จากตัวอยางนาย A เขาหุน 10 สังเกตตรงชอง “แบงเปน %” ไมมีเครื่องหมายถูก หมายถึง
นาย A เปนหุนสวนประเภทอัดยอด ดังนั้นจะทําการตัดสงเงิน 10 บาททุกๆ หมายเลขที่มีอยูไปใหกับนาย A 
 สวนหุนสวนที่เหลือก็จะแบงตามสัดสวน โดยถือวาหุนสวนเปนแบบ % รวมกันเปน 100% แลวเฉลี่ย
เงินไปตามสัดสวนไลเรียงลงไปจนไปถึงคนสุดทาย ดังนั้นการสงเลมจะตองทําการสงเลมใหกับเลมที่เปน “เลม
อัดยอด” เสียกอน แลวจึงคอย ”สงเลมเปน %” ตอไป โดยคลิกที่ปุมทางดานขวามือ โดยดูจากคําแนะนําดานบน 

 
 
การตรวจรางวัล 
 เปนขั้นตอนสุดทายของงาน เมื่อทุกอยางเสร็จสิ้น ผลรางวัลออกเรียบรอยแลว ก็จะทําการตรวจรางวัล 
เพื่อดูวาเลมที่รับแทง มีเลมไหนถูกบาง พรอมทั้งคิดบัญชีใหกับผูสงเงินรับแทง ที่เปนตัวแทนนายหนาของเจามือ
ตอไป 
 ใหทานคลิกที่ปุม “ตรวจรางวัล” ในเมนูหลัก ที่แท็บ “ผลการออกรางวัล” ใหทานกรอกผลรางวัลที่ออก
ไลเรียงจาก 3 ตัวบน 2 ตัวลาง ไปจนถึง 3 ตัวลาง ไมควรเวนวางไว แมวาบางประเภทจะไมรับแทงก็ตาม 
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 หลังจากนั้นใหคลิกที่ปุม “ตรวจสอบรางวัล” โปรแกรมจะทําการคํานวณวาเลมใดถูก พรอมทั้งคิดบัญชี
ใหกับผูสงที่เปนนายหนาตัวแทนของทาน 
 ทําการเขาเมนูรายงานเพื่อพิมพรายงาน “แสดงยอดถูก” ใหทําการเลือกผูสงแตละคนโดยคลิกที่ปุม 
“...” แลวเลือกผูสงจากหนาตาง จากตัวอยางเลือกผูสงช่ือ “สายันต” แลวคลิกที่ปุมตัวอยางเพื่อแสดงรายงาน 
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และใหทานพิมพรายงาน “สรุปเปอรเซ็นผูสง” เพื่อคิดบัญชีรับจาย โดยสามารถแสดงเปนยอดสรุปทุกคน หรือ
แสดงรายละเอียดในแตละประเภทของแตละเลม เพื่อนําไปตรวจสอบตอไป 
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การขึ้นงวดใหม 
 เมื่อคิดบัญชีกับผูสงเรียบรอยแลว และมาถึงวันที่ตองรับแทงครั้งตอไป ก็ใหเขาเมนูหลักคลิกปุม “ตรวจ
รางวัล” แลวเขาเมนูหนาที่พิเศษ ใหทําการเลือกทํางานในเมนูของหนาที่พิเศษนี้ทุกเมนู ไลเรียงลงไปตั้งแต ขึ้น
งวดใหม จัดระเบียบขอมูล ดึงขอมูลที่จัดระเบียบมาใช และ เปดใชขอมูลอีกครั้ง 

 
 
 การทํางานในเมนูหนาที่พิเศษดังกลาวนี้ จะเปนการลางขอมูลเกาทิ้งทั้งหมด พรอมทั้งลางขยะที่มีอยู จัด
ระเบียบขอมูล เพื่อใหการทํางานมีประสิทธิภาพดีสม่ําเสมอตลอดไป 
 การใชงานจะตองมีเครื่องสํารองไฟ เพื่อปองกันฐานขอมูลเสียหาย เกิดไฟฟาดับกลางคัน ขณะที่ทําการ
ปอนขอมูล ปจจุบันเครื่องคอมพิวเตอรโนตบุค มีราคาถูกลงมาก แนะนําใหใชโนตบุค เปนเครื่องแมขาย เพราะมี
แบตเตอรี่สํารองไฟในตัว 
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 ฐานขอมูลที่ใชมีช่ือไฟลวา “LOTTO.GDB” เก็บอยูในโฟลเดอร C:\Lotto3000 เพียงไฟลเดียว 
ดังนั้นทานสามารถ Copy เพื่อทําสําเนาไวได หากฉุกเฉิน ทานสามารถนําไฟที่ทําสําเนาไวลงมาทับที่เดิมก็
สามารถใชงานตอไดทันที 
 
 สุดทายขอขอบพระคุณทุกทานที่ใหกับสนับสนุนใชงานโปรแกรม Riches และขอใหทานผูใชร่ํารวย
สมดังคําวา “Riches” ยิ่งๆ ขึ้นไป แวะชมดูโปรแกรมที่ทีมงานคิวซอฟทเทคไดพัฒนา ไดที่ 
www.qsofttech.com หรือโทรสอบถามรายละเอียดไดที่ โทร. 06-953-1353 


